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Copyright © 2005 ASUSTeK COMPUTER INC. Alle Rechte vorbehalten.

Kein Teil dieses Handbuchs, einschlieflich der darin beschriebenen Produkte und
Software, darf ohne ausdriickliche, schriftliche Genehmigung von ASUSTeK COMPUTER
INC. (“ASUS”) in irgendeiner Form, ganz gleich auf welche Weise, vervielfdltigt,
Ubertragen, abgeschrieben, in einem Wiedergewinnungssystem gespeichert oder in
eine andere Sprache Ubersetzt werden.

Produktgarantien oder Service werden nicht geleistet, wenn: (1) das Produkt repariert,
modifiziert oder abgewandelt wurde, auRer schriftlich von ASUS genehmigte Reparaturen,
Modifizierung oder Abwandlungen; oder (2) die Seriennummer des Produkts unkenntlich
gemacht wurde oder fehlt.

ASUS STELLT DIESES HANDBUCH “SO, WIE ES IST”, OHNE DIREKTE ODER INDIREKTE
GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, JEDOCH NICHT BESCHRANKT AUF GARANTIEN ODER
KLAUSELN DER VERKAUFLICHKEIT ODER TAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK,
ZUR VERFUGUNG. UNTER KEINEN UMSTANDEN HAFTET ASUS, SEINE DIREKTOREN,
VORSTANDSMITGLIEDER, MITARBEITER ODER AGENTEN FUR INDIREKTE BESONDERE,
ZUFALLIGE ODER SICH ERGEBENDE SCHADEN (EINSCHLIESSLICH SCHADEN AUF GRUND
VON PROFITVERLUST, GESCHAFTSVERLUST, BEDIENUNGSAUSFALL ODER DATENVER-
LUST, GESCHAFTSUNTERBRECHUNG UND AHNLICHEM) AUCH WENN ASUS VON DER
WAHRSCHEINLICHKEIT DERARTIGER SCHADEN AUF GRUND VON FEHLERN IN DIESEM
HANDBUCH ODER AM PRODUKT UNTERRICHTET WURDE.

SPEZIFIKATIONEN UND INFORMATIONEN IN DIESEM HANDBUCH DIENEN AUSSCHLIESSLICH
DER INFORMATION, KONNEN JEDERZEIT OHNE ANKUNDIGUNG GEANDERT WERDEN
UND DURFEN NICHT ALS VERPFLICHTUNG SEITENS ASUS AUSGELEGT WERDEN. ASUS
UBERNIMMT FUR EVENTUELLE FEHLER ODER UNGENAUIGKEITEN IN DIESEM HANDBUCH
KEINE VERANTWORTUNG ODER HAFTUNG, EINSCHLIESSLICH DER DARIN BESCHRIEBENEN
PRODUKTE UND SOFTWARE.

In diesem Handbuch angegebene Produkt- und Firmennamen kénnen u.U. eingetragene
Warenzeichen oder Urheberrechte der entsprechenden Firmen sein und dienen nur der
Identifizierung oder Erklarung zu Gunsten des Eigentiimers, ohne Rechte verletzen zu
wollen.



4= 0o =T o T iv
Sicherheitsinformationen.........cceee e Vv
Uber dieses HaNADUCK ........oceveeeeeeicccsee ettt Vi
1. ASUS GameFace MESSENGET .....ccuuvuerrerrrersrerseessresssesseesssessseens 1
1.1 EiNfUNIUNG ..o 1
1.2 Erste SChritte...vvveeeee e, 1
1.3 0] ] = = 7
1.4 o 1 1 = 9
1.5 EinStellungen.....oceveceeeceiseicieeeeee e 11
2. FANS IS o] =T To 1o 16
2.1 EiNfURrUNG o 16
2.2 ASUS Splendid starten .......cccccvevrienneesiessessee e 16
3. ASUS OnScreenDisplay (OSD).....ccccveverrierrireniersieeesresseesseenns 19
3.1 EinfURrUNG o 19
3.2 ASUS OSD aKEtiVIEren......cccccveeeeceeeeecrreeesceeeeeceeeeenns 19
4, ASUS GamELIVESNOW ........eeriieecceee e 20
4.1 EINfURIUNG ...cecieceec e 20
4.2 Erste SChritte...coeeecceiee e, 20
S. AN WA 111 14 B Tox ) 27
5.1 FUNKEIONEN e 27
5.2 ASUS SmartDoctor starten.......cccceeeceeeccceeeccceeeenne 27
6. AN UAIINT 111 1 4 B0 Tox o] 28
6.1 SPANNUNGSSTATUS ..eveeeeeeeriee e 28
6.2 Temperaturstatus .....cccceveceeesceee e 28
6.3 Liftergeschwindigkeitsstatus.......ccvvvvrrerreesiensinennn 29
6.4 Takteinstellungen von Grafikchip und Grafikspeicher29
6.5 Erweiterte Funktionen........ccceeecerccencce e 30
7. ASUS VideoSecurity OnliNg......cccovcerveriieeniennee e 35
7.1 ASUS VideoSecurity starten ......ccccceevvevivieensiiensinnnns 35
7.2 QTS =11 = o o] 36
7.3 VideoqUElIE ..o 49

7.4 Regionserkennung einstellen.........ccceceverienceenennee. 50



Erklarungen

Erklarung der Federal Communications Commission

Dieses Gerat stimmt mit den FCC-Vorschriften Teil 15 Uberein. Sein Betrieb
unterliegt folgenden zwei Bedingungen:

e Dieses Gerat darf keine schadigenden Interferenzen erzeugen, und

e Dieses Gerat muss alle empfangenen Interferenzen aufnehmen,
einschlieRlich derjenigen, die einen unerwiinschten Betrieb erzeugen.

Dieses Gerét ist auf Grund von Tests fiir Ubereinstimmung mit den
Einschrénkungen eines Digitalgerats der Klasse B, gemaR Teil 15 der FCC-
Vorschriften, zugelassen. Diese Einschrankungen sollen bei Installation
des Gerats in einer Wohnumgebung auf angemessene Weise gegen
schadigende Interferenzen schitzen. Dieses Gerat erzeugt und verwendet
Hochfrequenzenergie und kann, wenn es nicht gemaR den Anweisungen
des Herstellers installiert und bedient wird, den Radio- und Fernsehempfang
empfindlich stéren. Es wird jedoch nicht garantiert, dass bei einer
bestimmten Installation keine Interferenzen auftreten. Wenn das Gerat
den Radio- oder Fernsehempfang empfindlich stort, was sich durch Aus-
und Einschalten des Gerats feststellen lasst, ist der Benutzer ersucht, die
Interferenzen mittels einer oder mehrerer der folgenden MaRRnahmen zu
beheben:

e Empfangsantenne neu ausrichten oder an einem anderen Ort aufstellen.
e Den Abstand zwischen dem Gerat und dem Empféanger vergréRern.

e Das Gerat an die Steckdose eines Stromkreises anschlieRen, an die nicht
auch der Empfanger angeschlossen ist.

e Den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker um Hilfe
bitten.

die Grafikkarte ist erforderlich, um Entsprechung mit den FCC-Regeln zu
gewabhrleisten. Anderungen oder Modifikationen an diesem Produkt kdnnen
jegliche Garantien hinsichtlich Sicherheit oder Leistung des Gerats ungliltig
werden lassen.

f” Die Verwendung abgeschirmter Kabel zum Anschluss des Monitors an
ff

Erklédrung des kanadischen Ministeriums fiir
Telekommunikation

Dieses Digitalgerat tberschreitet keine Grenzwerte fir
Funkrauschemissionen der Klasse B, die vom kanadischen Ministeriums fir
Telekommunikation in den Funkstorvorschriften festgelegt sind.

Dieses Digitalgerat der Klasse B stimmt mit dem kanadischen ICES-003
uberein.



Sicherheitsinformationen

Elektrische Sicherheit

Beim AnschlieRen oder Trennen von Geraten an das oder vom System
missen die Netzleitungen der Gerate ausgesteckt sein, bevor die
Signalkabel angeschlossen werden. Ziehen Sie ggf. alle Netzleitungen
vom aufgebauten System, bevor Sie ein Gerat anschlieRen.

Prifen Sie, ob die Stromversorgung auf die Spannung lhrer Region
richtig eingestellt ist. Sind Sie sich tber die Spannung der von lhnen
benutzten Steckdose nicht sicher, erkundigen Sie sich bei Ihrem
Energieversorgungsunternehmen vor Ort.

Ist die Stromversorgung defekt, versuchen Sie nicht, sie zu
reparieren. Wenden Sie sich an den qualifizierten Kundendienst oder
lhre Verkaufsstelle.

Betriebssicherheit

Vor Installation des Motherboards und Anschluss von Geraten missen
Sie alle mitgelieferten Handblcher lesen.

Vor Inbetriebnahme des Produkts miissen alle Kabel richtig
angeschlossen sein und die Netzleitungen dirfen nicht beschadigt
sein. Bemerken Sie eine Beschadigung, kontaktieren Sie sofort lhren
Handler.

Um Kurzschliisse zu vermeiden, halten Sie Biiroklammern, Schrauben
und Heftklammern fern von Anschliissen, Steckplatzen, Sockeln und
Stromkreisen.

Vermeiden Sie Staub, Feuchtigkeit und extreme Temperaturen. Stellen
Sie das Produkt nicht an einem Ort auf, wo es nass werden konnte.

Stellen Sie das Produkt auf eine stabile Flache.

Sollten technische Probleme mit dem Produkt auftreten, kontaktieren
Sie den qualifizierten Kundendienst oder Ihre Verkaufsstelle.

Produkthinweis der Macrovision Corporation

Dieses Produkt verfligt Uiber Kopierschutztechnologie, die durch methodische
Anforderungen bestimmter U.S.A.-Patente und anderer geistiger Eigentums-
rechte der Macrovision Corporation und anderer Parteien geschiitzt sind. Die
Verwendung dieser Kopierschutztechnologie muss von Macrovision Corpora-
tion genehmigt werden und ist, wenn nicht anderweitig von der Macrovision Cor-
poration genehmigt, nur fiir private oder eingeschrankte Vorflihrungszwecke
vorgesehen. Reverse-Engineering oder Demontage ist verboten.
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Uber dieses Handbuch

In diesem Handbuch verwendete Symbole

Um sicherzustellen, dass Sie bestimmte Aufgaben richtig ausfiihren,
beachten Sie bitte die folgenden Symbole, die in diesem Handbuch
verwendet werden.

a WARNUNG: Informationen zum Vermeiden von Verletzungen
i’ beim Ausflihren einer Aufgabe

VORSICHT: Informationen zum Vermeiden von Schaden an den
Komponenten beim Ausfiihren einer Aufgabe.

roG WICHTIG: Anweisungen, die Sie beim Ausfiihren einer Aufgabe
‘ befolgen MUSSEN.

, HINWEIS: Tipps und zusatzliche Informationen zur Erleichterung
%’ bei der Ausflihrung einer Aufgabe.

Weitere Informationsquellen

An den folgenden Quellen finden Sie weitere Informationen und Produkt-
sowie Software-Updates.

1. ASUS-Webseiten

ASUS-Websites enthalten weltweit aktualisierte Informationen (iber
ASUS-Hardware und Softwareprodukte. ASUS-Websites sind in den
ASUS-Kontaktinformationen aufgelistet.

2. Optionale Dokumentation

lhr Produktpaket enthélt moglicherweise optionale Dokumente wie
z.B. Garantiekarten, die von lhrem Handler hinzugefiigt sind. Diese
Dokumente gehoren nicht zum Lieferumfang des Standardpakets.



1. ASUS GameFace Messenger

1.1 Einflhrung

ASUS GameFace Messenger erlaubt Ihnen Text-, Audio-, oder
Videokommunikation mit anderen GameFace Messenger-Benutzern

in Echtzeit . Mit diesem Programm kdnnen Sie Point-to-Point
Videokonferenzen abhalten und gleichzeitig an Online-Spielen teilnehmen.

1.2 Erste Schritte

1.2.1 ASUS GameFace Messenger starten
So starten Sie den ASUS GameFace Messenger:

Klicken Sie auf Start. Wahlen Sie GameFace Messenger aus der Liste
verfuigbarer Programme.

-oder-

R
Doppel-klicken Sie das GameFace Messenger-Symbol auf lhrem
Desktop.

1.2.2 Ein neues Benutzerkonto einrichten

Falls Sie noch kein GameFace Messenger Benutzerkonto besitzen, fiihren
Sie folgende Schritte aus, um eins zu erstellen.

_ Bevor Sie ein neues Benutzerkonto einrichten, miissen Sie eine
‘ Verbindung mit dem Internet herstellen.

So richten Sie ein neues Benutzerkonto ein:

1. Klicken Sie im GameFace Messenger-Menii auf, Files (Dateien)> Go To
(Gehe zu)> Support Home (Unterstiitzung).

W
FILES GQHT.HCT TI}UI_E - e

Software-Referenz



2. Klicken Sie auf der sich daraufhin 6ffnenden Webseite auf Register
New Account (Registrieren).

POWERED BY

o
) GAMEFACE MESSENGER ® byteSWARM™

O MEMBERS SIGN IN

LIVE VIDEO CONFERENCING |
emai: | AND INSTANT MESSENGER |
[———

Password:

SIEN 1N

Register Mew Account
Forgot Your Password?

©2003-2005 ByteSwarm, All Rights Reserved.

3. Geben Sie lhre Daten ein und klicken Sie dann auf REGISTER NOW
(Jetzt registrieren).

e POWERED BY
et o
GAMEFACE MESSENGER ® byteSWARM™

D Register Mew Account

Please register your account in the following form

Email gigi@yahoo.cam
Password

Confirm Password
First Name

Last Name
Gender

Phone

Address1
Address2

City

Taivan

REGISTER NOLL

©2003-2005 ByteSwarm, All Rights Reserved.

4. Folgen Sie den Anweisungen auf lhrem Bildschirm, um den Prozess zu
beenden.

ASUS Grafikkarte



1.2.3 Mit dem GameFace Messenger anmelden
So melden Sie sich mit dem GameFace Messenger an:

1.

Falls GameFace Messenger nicht darauf eingestellt ist, Sie automatisch
anzumelden, sobald Sie mit dem Internet verbunden sind, klicken Sie
auf File (Datei) > Sign In (Anmelden).

- oder -

Klicken Sie auf “Click here to sign in” (Zum Anmelden hier Klicken) im
Hauptmend.

Das folgende Fenster erscheint.

Get a GameFace ID

Ernail: TEO@DasUS, comm, b

Rermember my ID & Password
Sign me in aukoraticall

Falls lhre Anmeldeinformationen nicht auf Ihrem Computer gespeichert
sind, geben Sie lhre eMail-Adresse und Ihr Passwort in die jeweiligen
Textfelder ein und klicken Sie auf OK.

Falls Sie lhre Anmeldeinformationen auf lhrem Computer speichern
wollen, klicken Sie das Kastchen “Remember my ID & Password” (ID
und Passwort speichern) an.

Falls Sie automatisch angemeldet werden wollen, sobald Sie mit
dem Internet verbunden sind, klicken Sie das Kastchen “Sign me in
automatically” (automatisch anmelden) an.

\ @ Ihren Computer mit anderen gemeinsam nutzen.

Es wird empfohlen, die Schritte 3 und 4 nicht durchzufiihren, wenn Sie

Software-Referenz



1.2.4  GameFace Messenger abmelden
So melden Sie sich vom GameFace Messenger ab:

Klicken Sie im GameFace Messenger-Meni auf File (Datei) > Sign Out
(Abmelden).

1.2.5

einladen

Andere Benutzer zu GameFace Messenger-Konferenz

So laden Sie andere Benutzer zu einer GameFace Messenger-Konferenz ein:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Benutzernamen.
Klicken Sie “Invite GameFace Conference” (Zu GameFace-Konferenz

1.
2.

einladen) im erscheinenden Pop-up-Men.

Ié‘: Tl 3L

- —

T

W - - — — |
EILES, ECONTACT  TOOLS. . "'!U.':',.._-‘l
s | il | Saisger o e |

| = L - I
T

send an instant message
wend a file or a photo
wend Email (fest@azns ot
View Meszage Historr

Invtte GameFace Conference

ASUS Grafikkarte



3. Im ASUS GameFace Messenger kdnnen maximal acht (8) Benutzer an
einer Konferez teilnehmen. Das folgende Bild zeigt eine Konferenz mit
vier Teilnehmern.

/. "ASUS GameFace Conference

10.10.111.14 10.10.111.55 10.10.111.54

4. Dricken Sie den OnScreen Display (OSD) Hotkey, um das OSD-Meni
aufzurufen. Klicken Sie das Kdstchen “Enable Gameface” (GameFace
aktivieren) an, um den GameFace Messenger wahrend eines Vollbild-
Videospiels anzuzeigen.

[ Enable Sound Detection
f4 Show Face Online r
Placement 1 s -
Transparency 7%
. Pos X 0
Pos Y 0
Sizing 1.00

GameFac:
Ui

Game Tools

N NS

Software-Referenz



1.2.6  Angezeigenamen andern
So andern Sie den Namen, unter dem Sie anderen Benutzern erscheinen:

Klicken Sie im GameFace Messenger-Menii auf Tools (Extras) > Change
Display Name (Anzeigenamen andern). Folgen Sie den Anweisungen auf
lhrem Bildschirm.

1.2.7 Status andern
So andern Sie Ihren Status:

Klicken Sie im GameFace Messenger-Mentii auf Tools (Extras > Change My
Status (Status dndern) und wahlen Sie eine Statusbeschreibung aus der
Liste.

Always O Top

Change Dizplay Mame

iDnline
BEe Eight Back

Lweax

Lunch
- 7 i G b B 1
e Jazmon (Lway) [ _ Phone
[ivette CrameFace Conference L ppear Offline

ASUS Grafikkarte



1.3 Kontakte

1.3.1 Neuen Kontakt erstellen
So erstellen Sie einen neuen Kontakt:

Klicken Sie im GameFace Messenger-Menu auf Contact (Kontakt) > Add
a Contact (Kontakt hinzufiigen). Folgen Sie den Anweisungen auf lhrem

Bildschirm.

. CONTACT _ TOOLS.

Dielete a Contact
View Contact
sort Contacts bor

Create a Hew Group

| bt & 1 s 11T
P Ly L) - - L LS
=

& 456 (Offline)

1.3.2 Kontakt l6schen
So l6schen Sie einen existierenden Kontakt:

Klicken Sie im GameFace Messenger-Meni auf Contact (Kontakt) > Delete
a Contact (Kontakt ldschen). Folgen Sie den Anweisungen auf lhrem

Bildschirm.

Software-Referenz



1.3.3  Kontaktanzeige andern
So verdndern Sie die Anzeige der Kontakliste:
Klicken Sie im GameFace Messenger-Meni auf Contact (Kontakt) > View

Contact (Kontakt anzeigen), und wahlen Sie entweder By Display Name
(Nach Anzeige-Namen) oder By Email (Nach Email).

PO

CONTACT | UTOOLS HELP
Add a Contact
Dielete a Contact
View Contact

mort Contacts b

Create a Mew Gronp

alataa 1
o ik LR L g Y E

1.3.4 Kontakte sortieren
So sortieren Sie die Kontake auf lhrer Liste:
Klicken Sie im GameFace Messenger-Menii auf Contact (Kontakt) > Sort

Contact by (Kontakte sortieren nach), und sortieren Sie Ihre Kontakte nach
Group (Gruppe) oder Online/Offline (Online-/Offline-Status).

e

| " FILES. " CONTACT _TOOLS
Add a Contact
Delete a Contact

View Contact

I T

| Onlinef0ffline

Create a New Group L

Delete a Group

ASUS Grafikkarte



1.3.5 Gruppen erstellen
Sie kdnnen lhre Kontakte mit Hilfe von Gruppen in verschiedene Kategorien
einteilen. So erstellen Sie eine neue Gruppe:

Klicken Sie im GameFace Messenger-Menii auf Contact (Kontakt) > Create a
New Group (Neue Gruppe erstellen). Folgen Sie den Anweisungen auf lhrem
Bildschirm.

1.3.6  Gruppen loschen
So I8schen Sie eine Gruppe:

Klicken Sie im GameFace Messenger-Meni auf Contact (Kontakt) > Delete a
Group (Gruppe léschen). Folgen Sie den Anweisungen auf Ihrem Bildschirm.

1.4 Hilfsmittel

1.4.1 Sofortnachricht verschicken
So verschicken Sie eine Sofortnachricht:
Klicken Sie auf einen Benutzernamen auf lhrer Liste und das folgende

Fenster erscheint. Tippen Sie Ihre Nachricht in das Textfeld und klicken Sie
auf “Send” (abschicken).

A" . Conversation: Jason

hars (E'lnli-hej' SENE
I'm uzing ASUS GameFace Mow | @
Jazon (Onling) says:

hey. me too ﬁ

GAaAMEFACE

Software-Referenz
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1.4.2 Datei verschicken
So verschicken Sie eine Datei:

1. Doppelklicken Sie auf einen Benutzernamen.

2. Klicken Sie auf Tools (Extras) > Send a File or Photo (Datei oder Bild
verschicken). Folgen Sie den Anweisungen auf lhrem Bildschirm, um
eine Datei oder ein Bild zu verschicken.

1.4.3 eMail verschicken
So verschicken Sie eine eMail:

1. Doppelklicken Sie auf einen Benutzernamen.

2. Klicken Sie auf Tools (Extras) > Send Email (Email verschicken).
Folgen Sie den Anweisungen auf Ihrem Bildschirm, um eine eMail zu
verschicken.

1.4.4 Nachrichtenverlauf ansehen
So konnen Sie den Nachrichtenverlauf ansehen:

1. Doppelklicken Sie auf einen Benutzernamen.

2. Klicken Sie auf Tools (Extras) > View Message History
(Nachrichtenverlauf anzeigen). Folgen Sie den Anweisungen auf lhrem
Bildschirm, um den Nachrichtenverlauf anzusehen.

ASUS Grafikkarte



1.5 Einstellungen

1.5.1 Allgemein
So werden die allgemeinen Einstellungen angezeigt:

1. Klicken Sie im GameFace Messenger-Meni auf Tools (Extras) > Option
(Optionen) > General Setting (Allgemeine Einstellungen). Das folgende
Fenster erscheint.

Klicken Sie die
Kastchen an, um Ele-
mente zu aktivieren
oder zu deaktivieren

Geben Sie Ihren
Anzeige-Namen ein

Geben Sie die

Show me as "Bway” when I'm inactive For Minutes Anzahl von Minuten
ein, nach denen
: lhr Status als
Automatically keep a history of my conversations « Away” (abwes en d)

angegeben wird
Klicken Sie das
Kastchen an, um das
Element zu aktivieren
oder zu deaktivieren

2. Klicken Sie auf OK, um die neuen Einstellungen wirksam zu machen,
oder auf “Cancel” (Abbrechen), um die neuen Einstellungen zu
verwerfen und zum Hauptmenii zuriickzukehren.

Software-Referenz

11
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1.5.2 Privatsphare
So werden die Einstellungen Ihrer Privatsphare angezeigt:
Klicken Sie im GameFace Messenger-Menii auf Tools (Extras) > Option

(Optionen) > Privacy Setting (Privatsphare). Das folgende Fenster
erscheint.

Only people on my Allow List can see my status and send me messages Klicken Sie das
Kastchen an, um das
Element zu aktivieren
oder zu deaktivieren

Wihlen Sie ein

My Allow List: My B
wga all Others

456
Jason E!ement au§ der .
<< fllow Liste und klicken Sie
113 ”»
oder “Block>>"

I

2. Klicken Sie auf OK, um die neuen Einstellungen wirksam zu machen,
oder auf “Cancel” (Abbrechen), um die neuen Einstellungen zu
verwerfen und zum Hauptmenii zuriickzukehren.

ASUS Grafikkarte



1.5.3 Proxy
So werden die Proxy-Einstellungen angezeigt:

Klicken Sie im GameFace Messenger-Meni auf Tools (Extras) > Option
(Optionen)> Proxy Setting (Proxyeinstellungen). Das folgende Fenster

erscheint.

Proxy-Server
einstellen

Proxy-Namen und
-Port eingeben

Klicken Sie das
Kéastchen an, um das
Element zu aktivieren
oder zu deaktivieren

Benutzernamen
und Passwort zur
Authentifizierung
eingeben

2. Klicken Sie auf OK, um die neuen Einstellungen wirksam zu machen,
oder auf “Cancel” (Abbrechen), um die neuen Einstellungen zu

verwerfen und zum Hauptmenii zuriickzukehren.

Software-Referenz
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1.5.4  Darstellungsoptionen

So werden die Darstellungsoptionen angezeigt:

Klicken Sie im GameFace Messenger-Menii auf Tools (Extras) > Option
(Optionen) > Skin Setting (Darstellungsoptionen). Das folgende Fenster

erscheint.

General-i-l;-‘rivacy- Proxy- Skin -GameFace;

Current Skin: ASUS GameFace Green

Authar

A3LIS GameFace Green Aceiaain Inc,
BykeSwarm GameOMNE Messenger AceGain, Inc,
AS5 GameFace Red AceGain Inc,

Wahlen Sie eine
Wersion Darstellungsoption

1.0 aus
1.0
1.0

Klicken Sie hier, um
die Einstellungen
wirksam zu machen

2. Klicken Sie auf OK, um die neuen Einstellungen wirksam zu machen,
oder auf “Cancel” (Abbrechen), um die neuen Einstellungen zu
verwerfen und zum Hauptmenii zuriickzukehren.

ASUS Grafikkarte



1.5.5 GameFace
So werden die GameFace-Einstellungen angezeigt:
Klicken Sie im GameFace Messenger-Meni auf Tools (Extras) > Option

(Optionen) > GameFace Setting (GameFace-Einstellungen). Das folgende
Fenster erscheint.

Enable 45115 05D 05D Hothey:  (SulSe e Legen Sie Hotkey-
Enable Sound ki ALIS VIR CErl + At + P Kombinationen fest
B Enable Yoice-anly Canference Klicken Sie die

Kastchen an, um Ele-
mente zu aktivieren

Input: : Wihlen Sie ein Video-
und Eingabe-Gerat

Wahlen Sie ein Gerat
zur Audiowiedergabe

Ziehen Sie den
Regler, um die
Aufnahmelautstarke
zu verandern.

2. Klicken Sie auf OK, um die neuen Einstellungen wirksam zu machen,
oder auf “Cancel” (Abbrechen), um die neuen Einstellungen zu
verwerfen und zum Hauptmenii zuriickzukehren.

Software-Referenz
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2.
2.1

ASUS Splendid
Einflihrung

Die ASUS Splendid Video Enhancement Technologie verbessert die
Anzeigequalitat Ihres Systems erheblich. Mit Hilfe dieser Option kdnnen
Sie den Kontrast und den Modus einstellen, oder einen Bereich fiir die
erweiterte Anzeige festlegen.

2.2 ASUS Splendid starten
So wird ASUS Splendid gestartet:

1.

ColorManagement | o ASUS |
General | Adapter I Manitar

Plug and Play Monitor and NVIDIA GeForce 6800 Series GPU Prop... |E||g|

@2 GeForce 500 GT
I Troubleshoot

Dizplay

|F wour screen resolution makes screen items too small to view
carmfortably, you can increase the DPI to compengate. To change
font sizes only, click Cancel and go to the Appearance tab.

DPFI zetting:

[14rmal size 35 DFY] v |

Marmal size [96 dpi)

Cormnpatibility
Same programa might not operate propery unless you restart the
computer after changing display settings.

After | change display settings:
() Bestart the computer before applying the new display settings

(%) Apply the new dizplay setiings withaut restarting
(3 &gk me before applying the new display settings

Same games and other programs must be run in 256-calar mode,
Learn maore about running programs in 2h6-color mode.

[ Ok, ] ’_ Cancel

Apply

Klicken Sie auf Start. Gehen Sie zu Control Panel (Systemsteuerung) >
Display (Anzeige) > Settings (Einstellungen) > Advanced (Erweitert).
Das folgende Fenster erscheint.

ASUS Grafikkarte



Wahlen Sie den ASUS-Registerreiter und ASUS Splendid, und Sie sehen
folgendes:

Plug and Play Monitor and NVIDIA GeForce 6800 Series GPU Prop... 2 (5]

| General
Colar Management

| Troubleshoot |
&4 GeForce GRO0OGT |

L

Video Enhancemeant Technology HE.-||D H||fe
Setting ASUS Splendid
Enable ASUS Splendid Dvnamic Contrast 125 aktivieren oder
I | - deaktivieren
i B , v .
Mode )
[Entiched To enhance color, Recommend For normal Dynamlc Contrast

home enkertainment. verandern

Bereich einstellen

Modus auswahlen
(siehe nachfolgende
Tabelle fur Details)

Vorschau-Ansicht

L ] 4 J[ Cancel J Apply

Splendid Modustabelle

MODUS Beschreibung

Enriched Fur die Unterhaltung zu Hause empfohlen.

Vivid Colors Sattere Farben und scharfere Kontraste

Theater Weichere Kontraste fir einen Kino-dhnlichen Effekt.
Crystal Clear Detail-Vertiefung fir mehr Scharfe.

3. Klicken Sie auf OK, um die Veranderungen zu Gibernehmen.

Software-Referenz
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3. ASUS OnScreenDisplay (OSD)

3.1 Einflhrung

Mit der ASUS OnScreenDisplay-Funktion kénnen Sie die Anzeigeparameter
dynamisch verandern wahrend Sie Vollbild-3D- und OpenGL-Spiele spielen.

3.2 ASUS OSD aktivieren
So wird ASUS OSD gestartet:

1. Klicken Sie auf Start. Gehen Sie zu Control Panel (Systemsteuerung) >
Display (Anzeige) > Settings (Einstellungen) > Advanced (Erweitert).

2. Wahlen Sie den ASUS-Registerreiter und ASUS OSD, und Sie sehen
folgendes:

ASUS 05D | ASUS Splendid|

ASUS 05D

ASUS 05D lasst Sie die Einstellungen im Vollbild-D 30 und in Open
GL-5Spielen denarizch verdndern.

Sl

|
Eirstellungen

[¥] ASUS 05D aklivieren

|

sweritnnt T
Hatkey
|Ctrl + &l + 0

3. Klicken Sie das Kastchen “Enable ASUS OSD” (ASUS OSD aktivieren)
an.

4. Geben Sie im Hotkey-Textfeld die gewiinschten Tastenkombinationen
ein. Die Strg- und Alt-Tasten sind von vornherein festgelegt.

5. Klicken Sie OK, um die Einstellungen wirksam zu machen und die
Einstellungen zu schlieRen, oder klicken Sie auf “Apply” (Ubernehmen).
Klicken Sie auf “Cancel” (Abbrechen), um die neuen Einstellungen zu
verwerfen und das Fenster zu schlieRen.

Software-Referenz



4. ASUS GameLiveShow
4.1 Einflhrung

Mit ASUS GameLive Show kénnen Sie andere Benutzer an lhren
Spielerlebnissen in Echtzeit teilhaben lassen, wahrend Sie Vollbild-

Spiele spielen. Uber den Internet Explorer konnen Sie eine GamelLive
Show-Ubertragung auf einem anderen Computer mitverfolgen. Mit der
GameReplay-Funktion kénnen Sie auRerdem lhre Spielschritte aufnehmen
und wiedergeben.

4.2 Erste Schritte

4.2.1 ASUS GameLiveShow und GameReplay starten
So wird ASUS GameLiveShow gestartet:

Doppel-klicken Sie das GameLiveShow-Symbol _ == auf lhrem Desktop.

GameLiveshow

4.2.2 GameLiveShow einrichten

Im GameLiveShow Setup-Meni kénnen Sie die Auflésung, Bildrate,
Verbindungsart, Ethernet-Port und den Benutzernamen/das Passwort zur
Authentifikation festlegen. Klicken Sie auf das GAMELIVESHOW SETUP-
Symbol, und die folgenden Elemente anzuzeigen.

Klicken Sie das Symbol,
um die Setup-Elemente
anzuzeigen

Benutzername und
Passwort eingeben

pcation

Aufldsung festlegen

Bildrate festlegen

Max. Anzahl von Clients
festlegen

Ethernet-Portnummer
eingeben

Klicken Sie das

Késtchen an, um die

Authentifizierung zu Ubertragung starten/
ermdglichen stoppen

Klicken Sie das Kastchen

an, um lhre Grafikkartenin-

formationen anderen

Benutzern zuganglich zu

machen

ASUS Grafikkarte



4.2.3  GameReplay einrichten

Im GameReplay Setup-Meni kénnen Sie Auflésung, Bildrate, das Verzeichnis
fur aufgenommene Dateien und den GameReplay Hotkey festlegen. Klicken
Sie auf das GAMEREPLAY SETUP-Symbol, um die folgenden Elemente

anzuzeigen.

Klicken Sie das Symbol,
um die Setup-Elemente
anzuzeigen

Geben Sie ein Verzeichnis
ein, oder klicken Sie auf
die Schaltflache, um nach
einem Verzeichnis zu
suchen

Auflésung festlegen

Bildrate festlegen

Speichern

4.2.4 Preview

Hotkey: [SEESSIE

[ SAYE

Uber das Preview-Menii kénnen Sie mit GameReplay aufgezeichnete Spiele
ansehen. Klicken Sie auf das PREVIEW-Symbol, um die folgenden Elemente

anzuzeigen.

Klicken Sie das Symbol,
um die Setup-Elemente
anzuzeigen

Doppel-klicken Sie

ein Element, um es
abzuspielen

Software-Referenz

_avi

2005_03_18@17_38_19.avi

21



4.2.5 GameReplay in OSD aktivieren
So aktivieren Sie GameReplay in OSD:

1. Starten Sie OSD mit den OSD-Hotkeys wahrend eines Volldbild-Spiels.

2. Offnen Sie GameLiveShow Settings (GameLiveShow-Einstellungen)
und klicken Sie das Kastchen “Enable GameReplay” (GameReplay
aktivieren) an.

GameLiveShow Settings
e UP/DOWN ect: 1]

djust: —— Home ©i End

3. Driicken Sie die GameReplay Hotkeys
(Strg+Alt+S), um die Aufnahme zu starten
oder zu beenden. Wahrend der Aufnahme
ist ein blinkender roter Punkt in der linken
unteren Ecke lhres Bildschirms zu sehen.

22 ASUS Grafikkarte



4.2.6 GameLiveShow in OSD aktivieren

Bevor andere Clients Ihre Ubertragung mitverfolgen kénnen, miissen Sie
OnScreen Display starten und GameLiveShow aktivieren.

So wird GameLiveShow in OSD aktiviert:

1. Starten Sie OSD mit den OSD-Hotkeys wéahrend eines Vollbild-Spiels.

2. Offnen Sie die GameLiveShow Settings (GameLiveShow-Einstellungen)
und klicken Sie das Kastchen “Enable GameLiveShow” (GameLiveShow
aktivieren) an.

4

.\Jz_iED L
WORLD

AT GHA

3. Klicken Sie auf <End> (Beenden), um OSD zu verlassen.

Software-Referenz
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6. Kllcken Sle auf OK, um Zu Beenden’ [Crequire server verification (https:) For all sites in this zone

4.2.7  Einrichtung von enfernten Clients

Bevor Clients an entfernten Standorten eine GameLiveShow-Ubertragung
mitverfolgen konnen, miissen Sie die Sicherheitseinstellungen lhres Internet
Explorers dementsprechend einstellen.

So andern Sie die Sicherheitseinstellungen lhres [E-Browsers:

1. Starten Sie den Internet Explorer.

2_ Gehen S|e ZUu “Tools > 2 Welcome to MSN.com - Microsoft Internet Explorer|
Internet Optlons” (EXtI"aS > File  Edit  Wiew Favorit-es | Tu:::: _Hde:z
|ntemet0ptlonen). W B (7 \ﬂ Pop-up Blocker

Manage Add-ons. ..
Synchronize., ..
| Windows Update

Address i@ Rtk o msn. cal

Internet Options...

3. Wahlen Sie “Security”
(Sicherheit), und klicken Sie el S0y | Pl vl ool Bpaiel iceecal
auf daS Symbol “Trusted SiteS” Select aWeb cantent ‘z-one to specify its zecurity setlings.
(Vertrauenswiirdige Sites). ® V¥ 0 9 ‘

Irtemet Local intranet,  REFEEEEIEE Restricted
4. Klicken Sie auf “Sites...”, um — -
die Liste Vertrauenswurdiger g
Internetseiten anzuzeigen. R

Security level for this zone

Custom
Custom settings,
- To change the settings, click Custom Lewvel.
- To uze the recommended settings, click Default Level.

[ Custom Lewvel... ] [ Diefault Level ]

5. Geben Sie die Internet Protocol Trusted sites
(IP)-Adresse des GameLiveShow 9
Hosts im Textfeld ein und klicken
H “ ” H 1 Add this Web site ko the zone:
Sle an Add (HanUfugen). [ http:fj192.168.38.47:90] I([ add )J
Web sites;

http:/f10.10,111.54 Fitai
http:/{10.10,111.55

oder auf “Cancel” (Abbrechen), um
die Veranderungen zu verwerfen.

[e]4 ] [ Cancel

ASUS Grafikkarte



7. Wieder zuriick im Sicherheitsfenster [ErEEE

klleen Sle bltte auf “Custom |%\ Secuiily | Privacy | Content | Connections | Progiams | Advanced |
Level . » (stufe anpassen . .) ) Select a‘Web content 1z--one to specify its securty settings.

um die Sicherheitseinstellungen ® € 0 9@

a u fz u ru fe n Internet Local intranet Fiessittgcsted

Trusted sites

This zone contains Web sites that you
trugt not to damage your computer or

data.

Security level for thiz zone

Custom
Custom seftings.

- To change the settings. click Custom Level
- To uze the recommended settings, click Default Level

ﬂ Custom Level. \Il] [ Defaul Level I

.o . Security Settin,
8. Aktivieren Sie alle Elemente und S
. . Sekkings:
kIICken Sle an OK. Activel controls and plug-ins e
9. Klicken Sie auf OK, um die @Dorinszttl:clepmmptmg HORRIeTE =
i (@) Enable
Internetoptionen zu verlassen. b
Administrator approved
LDisabls
§
@ Download signed Activel controls
LDisable
% Enable
Prompt
@ {E?E‘wnload unsigned Activer controls B
P=asn I &
Reset custom settings
Reset to: iLow vl [ Reset ]
[ 874 J [ Cancel ]

Software-Referenz
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4.2.8  Wiedergabe fir einen entfernten Client

Nachdem Sie Ihre IE-Sicherheitseinstellungen konfiguriert haben, kann
die GameLiveShow-Ubertragung von einem entfernten Client mitverfolgt
werden.

So kann die Ubertragung von einem entfernten Client angeschaut werden:

1. Geben Sie in der Browser-Adressleiste die IP-Adresse des Computers
ein, von dem die GameLiveShow-Ubertragung gesendet wird.

A GameLive Show - Microsofi Infernet Exploxer |;\ \'E|E|
g'n

File  Edit View Favorites Tools  Help

eﬁatk - J B;j @ a',;j fj search \':Z’Favurltes @ &;- :% = .,,l ‘5

Address‘ http:(}172.21.12 90 "“G°
Show fre ol yourside (5
[GonevivestPu]

=
@ Done & Internet

2. Klicken Sie auf den “Play”-Knopf f@ , um die Wiedergabe zu
starten.

ASUS Grafikkarte



5. ASUS SmartDoctor

ASUS SmartDoctor iberwacht Temperatur, Spannung und Liifterstatus

lhrer Grafikkarte. AuRerdem kann dieses Programm die Temperatur lhrer
Grafikverarbeitungseinheit (GPU) intelligent verringern, und lasst Sie die
Takteinstellung der Grafikkarte verandern.

5.1 Funktionen

e Uberwacht Temperatur, Liiftergeschwindigkeit und Spannung des
Grafikchips.

®  Macht den Benutzer auf unnormale Hardware-Zusténde wie
Uberhitzung, Lifterfehlfunktion und zu hohe Spannung aufmerksam.

o  Senkt selbsstandig die Temperatur des Grafikchips, wenn diese
bestimmte Grenzen uberschreitet.

e  Passt die Luftergeschwindigkeit automatisch an die GPU-Temperatur
an.

e  Macht die manuelle Justierung des Grafikchipkerns und
Grafikspeichertakts mdoglich.

5.2 ASUS SmartDoctor starten

Das ASUS SmartDoctor-Programm wird automatisch gestartet, sobald
Windows gedffnet wird, und vom Computerspeicher aus den Zustand der
Grafikkarte Uberpriift. Um das ASUS SmartDoctor-Menii zu 6ffnen, doppel-
klicken Sie auf das SmartDoctor-Symbol in der Windows Taskleiste.

Spannungsstatus
Grafikkartenstatus

Temperaturstatus

Liiftergeschwindig-
keit

Grafikkartentakt
Grafikspeichertakt

Standard- Takt
Takt einstellen

27
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6. ASUS SmartDoctor

Das Programm und seine Funktionen sind einfach zu bedienen.

6.1 Spannungsstatus

Klicken Sie auf Voltage status (Spannungsstatus), um den Spannungsstatus
lhrer Grafikkarte anzuzeigen.

PSS oo T ——

von Ihrem Motherboard stabil gehalten werden, sonst kann lhr

° e Die AGP Bus VDDQ-Spannung und AGP Bus 3.3V-Spannung sollten
System abstiirzen.

e Das FB VDDQ-Spannungselement ist grau unterlegt oder deaktiviert,
falls Ihre Grafikkarte die Spannungstiberwachund fiir dieses Element
nicht unterstitzt.

6.2 Temperaturstatus

Klicken Sie auf Temperature status (Temperaturstatus), um den
Temperaturstatus von GPU und RAM lhrer Grafikkarte anzuzeigen.

LS Ao ————

@ dieses Element grau unterlegt oder deaktiviert.

‘g‘ Falls Ihre Grafikkarte RAM-Temperaturliberwachung nicht unterstitzt, ist



6.3 Liftergeschwindigkeitsstatus

Klicken Sie auf Fan Speed (Liftergeschwindigkeit), um die gegenwartige
Liftergeschwindigkeit lhrer Grafikkarte anzuzeigen.

6.4 Takteinstellungen von Grafikchip und Grafikspeicher

Sie konnen die Taktfrequenz von Grafikchip (GPU) und Grafikspeicher
manuell einstellen, um die Leistung lhrer Grafikkarte zu verbessern.

So stellen Sie die Taktfrequenz von Grafikchip und Grafikspeicher ein:

1.  Bewegen Sie den Motor (Chiptakt)-regler, um die Taktfrequenz des
Grafikchips einzustellen.

2. Bewegen Sie den Memory (Speichertakt)-regler, um die Taktfrequenz
des Grafikspeichers einzustellen.

Chiptaktregler A
Speichertaktregler ——blarriary

3. Klicken Sie auf , um die Taktfrequenz festzulegen.

4. Daraufhin erscheint eine SmartDoctor-Warnmeldung. Klicken Sie auf
OK.

Overclocking

The dock you set exceeds factory-default value, It may make your system UNSTABLE,
. Do you want to continue?

[ Ok ﬁ[ Cancel ]

5. Die von lhnen eingestellte Taktfrequenz erscheint in einer Dialogbox.
Klicken Sie auf OK.
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6.5 Erweiterte Funktionen

Um das SmartDoctor-Setup zu 6ffnen, klicken Sie auf das -Symbol
im SmartDoctor-Mend.

6.5.1 Einstellungen

Um die Einstellungen zu verandern, klicken Sie auf den Settings
(Einstellungen)-Registerreiter.

#) SmartDoctor Settings

'& Settings ," Monitol] & Fan Control] E HyperDrive

Monitor Settings

Manitor polling time inkerval

[~ Enable overheat protection

I Disable warning when running 30 games

[ Minimize SmartDoctor after running 30 games

[ Minimize SmartDoctor at next reboak

ak | Cancel

Monitoreinstellungen
So konnen Sie die Monitoreinstellungen verandern:

1. Klicken Sie auf die Liste, um das Monitor polling time interval (Monitor-
Abfrageintervall) festzulegen.

2. Klicken Sie die Kastchen an, um die Monitoreinstellungen zu aktivieren
oder zu deaktivieren.

3. Klicken Sie auf “Apply” (Ubernehmen) oder OK, um die Einstellungen
zu speichern.



6.5.2 Uberwachung

Um die Uberwachung von Spannung, Temperatur und Liiftergeschwindigkeit

einzustellen:
1. Klicken Sie auf den Monitor (Uberwachungs)-Registerreiter.

#1 SmartDoctor Settings @
$’ Setti Fan Contr0|l Iﬁ H}'DBrDrivBl

Yoltage Alarm Settings

[~ FEYDDG 2.10% 0.00% [ YCORE 1.35+ 0.00%

‘olkage Error Bound: f———————— 0 =
Temperature Alarm Settings
[~ @pU ML 1)l

[ video RAM I DC

Fan &larm Settings
[ Fan Speed f———————— ORPM

Default |

Ok | Cancel | |

Spannungsalarmeinstellungen

e Klicken Sie die Kastchen an, um den Alarm fiir AGPVDDQ-(fur AGP-
Karten) oder PCIE 12V-(fir PCle-Karten), VCC-, FBVDDQ- oder VCORE-
Spannungen zu aktivieren oder zu deaktivieren.

e  Bewegen Sie den Regler, um festzulegen, um wieviel Prozent die
Spannung den Grenzwert (iberschreiten darf.
Temperaturalarmeinstellungen

e Klicken Sie die Kastchen an, um den Alarm fiir die GPU- und Video
RAM-Temperaturiiberschreitung zu aktivieren oder zu deaktivieren.

e  Wenn der Alarm aktiviert ist, kdnnen Sie den Regler bewegen, um die
GPU- oder Video RAM- Alarmtemperatur festzulegen.
Lifteralarmeinstellungen

e  Klicken Sie die Kastchen an, um den Liiftergeschwindigkeitsalarm zu
aktivieren oder zu deaktivieren.

e  Wenn der Alarm aktiviert ist, kdnnen Sie den Regler bewegen, um die
Liftergeschwindigkeit festzulegen.

, Klicken Sie die Default (Standard)-Schaltflache, um die optimalen Werte
%‘ fur eine stabile Grafikkartenleistung wiederherzustellen.
<

2. Klicken Sie “Apply” (Ubernehmen), um die Einstellungen wirksam zu
machen, oder OK, um die Einstellungen zu speichern und das Fenster
zu verlassen. Klicken Sie “Cancel” (Abbrechen), um die Einstellungen
zu verwerfen.
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6.5.3 Lifterkontrolle
So verandern Sie die Einstellungen der Lifterkontrolle:

1.

Klicken Sie auf den Fan Control (Lifterkontrolle)-Registerreiter.

#1 SmartDoctor Settings

$‘ Settingsl '¢7 it @ Fan Cantral D HyperDrive

+ Manual Mode
Fan Power Level

" Enable SmartCooling

Temperature Boundaries
Fastest

T c

Fast — [s}

e e s e i

Medium — oc

a

SIDI"\Illllllllllllllll C

" Auka Fan Cantral
Ok | Cancel | |

Klicken Sie eine Option zur Lifterkontrolle an. Es stehen drei Optionen
zur Auswahl: Manual mode, SmartCooling und Auto Fan Control.

Manual mode (Manuelle Einstellung) - Sie kdnnen die
Liftergeschwindigkeit manuell einstellen, indem Sie den Regler der
Lifterleistung bewegen.

Enable Smartcooling (Smartcooling aktivieren) - SmartDoctor passt
automatisch die Luftergeschwindigkeit an die GPU-Temperatur

an. Falls diese zum Beispiel auf tiber 60°C ansteigt, erhdht
SmartDoctor die Liiftergeschwindigkeit auf ihr Maximum, um die GPU
abzukihlen. Bewegen Sie den Regler, um die Temperatur oder die
Liftergeschwindigkeit zu verandern, oder klicken Sie auf “Default”, um
die optimalen Einstellungen zu laden.

Auto Fan Control (automatische Liifterkontrolle) - SmartDoctor stellt
die Liftergeschwindigkeit automatisch ein, um die optimale Leistung
lhrer Grafikkarte zu gewahrleisten.

_ Der Lifterkontrolle-Registerreiter wird nicht angezeigt, wenn lhre
‘ Grafikkarte die Lufterkontrollfunktion nicht unterstiitzt.

4.

Klicken Sie “Apply” (Ubernehmen), um die Einstellungen wirksam zu
machen, oder OK, um die Einstellungen zu speichern und das Fenster
zu verlassen. Klicken Sie “Cancel” (Abbrechen), um die Einstellungen
zu verwerfen.



6.5.4 HyperDrive
So veréandern Sie die ASUS HyperDrive-Einstellungen:
1. Klicken Sie auf den HyperDrive-Registerreiter.

#1 SmartDoctor Settings @

$‘ Settingsl '¢7 Monitorl @ Fan Cantral IZ HyperDrive ]

Setkings

=
~

("

Ok | Cancel

ASUS HyperDrive
So wird HyperDrive aktiviert:

1. Klicken Sie das “Enable HyperDrive” (Hyperdrive aktivieren) -Kastchen
an, um die HyperDrive-Funktion zu aktivieren oder zu deaktivieren.

2. Wahlen Sie mit den Optionsschaltflachen einen HyperDrive-Modus.
Stellen Sie sicher, dass Sie den ASUS Enhanced-Treiber installiert haben,
‘ bevor Sie den HyperDrive 3D-Modus verwenden.

HyperDrive-Modi

A. 3D Game mode (3D-Spielmodus) - Im 3D Game-Modus stellt
ASUS SmartDoctor automatisch die GPU-Taktfrequenz auf den
hochstmoglichen Wert ein, wenn 3D-Spiele gespielt werden,
um eine bessere 3D-Leistung zu erreichen. Nach Beenden des
Spiels wird die GPU-Taktfrequenz wieder auf den normalen Wert
zuriickgestellt.

B. CPU usage mode (CPU-Benutzungsmodus) - In diesem Modus stellt
ASUS SmartDoctor die GPU-Taktfrequenz je nach der Arbeitslast
der Zentralverarbeitungseinheit (CPU) ein. ASUS SmartDoctor
erhoht die GPU-Taktfrequenz, wenn die CPU beschaftigt ist, und
senkt sie, wenn sich der Prozessor im Leerlauf befindet.

C. GPU Temperature mode (GPU-Temperaturmodus) - In diesem
Modus stellt ASUS SmartDoctor die GPU-Taktfrequenz je nach der
Temperatur ein. Wenn die GPU-Temperatur ansteigt, senkt ASUS
SmartDoctor automatisch die GPU-Taktfrequenz, und umgekehrt.
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Wenn HyperDrive aktiviert ist, konnen Sie die Option Manual
Hyperdrive Clock Rate (manuelle Einstellung der HyperDrive
Taktfrequenz) aktivieren, und den Regler bewegen, um die Frequenz
zu justieren.

Klicken Sie auf “Default” (Standard), um die optimalen Einstellungen
zu laden.

#1 SmartDoctor Settings

Qg | Cancel | |

Klicken Sie “Apply” (Ubernehmen), um die Einstellungen wirksam zu
machen, oder OK, um die Einstellungen zu speichern und das Fenster
zu verlassen. Klicken Sie “Cancel” (Abbrechen), um die Einstellungen
zu verwerfen.



7. ASUS VideoSecurity Online

7.1 ASUS VideoSecurity starten
So wird ASUS VideoSecurity gestartet:

Klicken Sie die Start-Schaltflache in der Windows Taskleiste und gehen
Sie dann zu Programme -> ASUS -> ASUS Video Security -> ASUS Video
Security, und das folgende Menii wird angezeigt.

= Setup

> Video Sour

HISTORY

2005,06,14_03,55.14
Delate All
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7.2 Setup
Um das ASUS VideoSecurity-Setup-Fenster anzuzeigen, klicken Sie

im ASUS VideoSecurity-Menii.

7.2.1 Haupteinstellungen

In den Haupteinstellungen kdnnen Sie die Sensorempfindlichkeit, die
Erfassungsintervalle und das Arbeitsverzeichnis einstellen. In diesem
Fenster kdnnen Sie auch durch Anklicken der Kastchen diverse Funktionen
wie Alarm, automatischer Start, Verwendung von mehreren Geréten, und
Uberwachungsverzégerung aktivieren. AuRerdem konnen Sie in diesem
Fenster den Uberwachungsbereich und die Fensteransicht festlegen.

Um die Haupteinstellungen zu verdndern, klicken Sie auf “Main Setting”
(Haupteinstellungen) in der Video Security-Dialogbox. Das folgende Untermenti
erscheint:

= ASUS VideoSecurity Options @
C Main Setting ) tain Setting
[
Email Sefting Detecting sensibiliby: — — ‘J_ = Defaulk
Recaord Setting (0% ]
[ Device Lawe High
e J
Detecting interval: v Default
(timesfsec) 1 2 ) 4
Working directory: [ Cr\videngec [[ Browse |
[ autorun detect when program Fun, []Enable multi-devices
Enable alarm.
[[pelay detecting for | _| Seconds
Deteck Region ‘iindow Skyle
(%) Full windaow (%) Mormal
() User defined O Minimized as a tray icon

Die Empfindlichkeitsparameter verandern

So stellen Sie die Sensorempfindlichkeit ein:

Bewegen Sie den Detecting sensibility-Regler, um die Sensorempfindlichkeit
zu verandern. Dieses Element legt die Empfindlichkeit von VideoSecurity auf
Umgebungsveranderungen fest.

- ODER -

Klicken Sie “Default” (Standard), um die voreingestellten Werte, basierend
auf normale Licht- und Temperaturverhaltnisse, wiederherzustellen.

Detecting sensibility: @- Default
fah

Q0%
! 0 Lo




‘ e Temperatur- und Lichtverhéltnisse kénnen die Uberwachung
‘ beeintrichtigen.
' ¢ Die Qualitat des Gerats, das zur Videoerfassung verwendet wird,
wirkt sich auch auf die Empfindlichkeit aus.

e Probieren Sie verschiedene Werte aus, um fir diesen Parameter
optimale Leistung zu erhalten.

Erfassungsintervall einstellen

So wird das Erfassungsintervall eingestellt:
Bewegen Sie den Detecting interval (Erfassungsintervall)-Regler.
Fur das Intervall (Mal/sek) oder die Abtastungsrate liegen vier

Konfigurationsoptionen vor: 1 Mal/sek, 2 Mal/sek, 3 Mal/sek und 4 Mal/sek.

- ODER -
Klicken Sie auf “Default” (Standard), um die empfohlene Abtastungsrate

einzustellen.
G

Cietecting interyal: S\:J/ ' @
(times)sec) 1 3 4
, Fir eine griindlichere Uberwachung sollten Sie eine hohe Abtastungsrate
%‘ wahlen.
<

Arbeitsverzeichnis festlegen

/7 N\

So legen Sie ein Arbeitsverzeichnis fest:

Geben Sie das Working directory (Arbeitsverzeichnis) in das Textfeld
ein, oder klicken Sie auf “Browse” (Suchen), um das Arbeitsverzeichnis
auszuwahlen und festzulegen.

Das voreingestellte Arbeitsverzeichnis ist C:\VideoSec. Jedes Mal, wenn Sie
ASUS VideoSecurity starten, wird ein neuer Ordner erstellt. Der Name des
Ordners gibt die Zeit und das Datum des Programmstarts an. Zum Beispiel
bedeutet “2005.06.16_04.20.10”, dass ASUS VideoSecurity am 16. Juni
2005 um 4:20:10 Uhr gestartet wurde.

/\

‘@ Andern Sie den Namen des Arbeitsverzeichnisses nicht, wenn ASUS

VideoSecurity ausgefiihrt wird. Dies kann einen Laufzeitfehler
verursachen!
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Weitere Einstellungen

So aktivieren oder deaktivieren Sie die Funktionen automatischer Start, Alarm,
Verwendung von mehreren Geraten, und Uberwachungsverzdgerung:

e  Klicken Sie das Kastchen “Autorun detect when program
run” (automatischer Start bei Programmstart) an, um den
automatischen Start von ASUS VideoSecurity zu aktivieren oder
zu deaktivieren. .

[ ] autorun detect when program run.

e Klicken Sie das Kastchen “Enable alarm” (Alarm aktivieren) an,
um den Alarm zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Enable alarm.

e Klicken Sie das Kastchen “Enable multi-devices” (Multi-Gerate
aktivieren) an, um die Verwendung von mehreren Geraten
maoglich zu machen.

[ ]Enable multi-devices

e Klicken Sie das Kastchen “Delay detecting for XXX seconds”
(Erkennung fiir XXX Sek verzdgern) an, um die Verzdgerung bei
der Bewegungserkennung zu aktivieren. Geben Sie die Dauer der
Verzdgerung ein (in Sekunden).

[ ] Delay detecting For | | Seconds

Uberwachungsbereich einstellen
Um den Uberwachungsbereich einzustellen, klicken Sie eine Option an.
Detect Reagion
(%) Full window

() User defined

Fensteransicht einstellen

Um die Fensteransicht einzustellen, klicken Sie eine Option an.
Window Skyle
{33 Mormal
{:} Minimized as a tray icon

{7 Always on top

A@ Vergessen Sie zuletzt nicht, auf OK zu klicken.



7.2.2 Modus

Hier kdnnen Sie die Uberwachungs- und Verfolgungsmethoden einstellen.
Um die Moduseinstellungen zu verandern, klicken Sie auf “Mode” (Modus) in
der Video Security-Dialogbox. Das folgende Untermenii erscheint:

“* ASUS VideoSecurity Options

I ain Setting
'”9 Detecting
Record Setting
- Device (&) stay in the detecting mode until users press "Stop”,
H- Ad
- HAE (" Leave the detecting mods whenever the number of conditions reaches
I tirmes,
() Leave the detecting mode immediately.
Tracing
[ skart bracing whenever a condition is detected, and
[ seconds

Uberwachungsmodus einstellen

So wird der Uberwachungsmodus eingestellt:

Klicken Sie die gewiinschte Option an. Die folgenden Konfigurationsoptionen
stehen zur Verfiigung:

e  Stay in the detecting mode until users press “Stop” (Im
Uberwachungsmodus bleiben, bis “Stop” gedriickt wird) - wenn ein
Ereignis erfasst wird, Uberwacht VideoSecurity den Bereich weiter, bis
Sie die “Stop”-Schaltflache im Hauptmen anklicken.

* Leave the detecting mode whenever the number of conditions
reaches n times (Uberwachungsmodus verlassen, wenn die Anzahl der
Ereignisse n erreicht wird) - hier konnen Sie die Anzahl der Ereignisse
n festlegen, bevor VideoSecurity die Uberwachung eines Bereiches
beendet. Um n festzulegen, geben Sie die gewiinschte Zahl in das
Textfeld ein oder benutzen Sie die Pfeiltasten.

* Leave the detecting mode immediately (Uberwachungsmodus sofort
verlassen) - VideoSecurity beendet die Uberwachung sofort, wenn ein
Ereignis erfasst wird.

[Detecting

{¥) 5tay in the detecting mode until users press "Stop”,

) Leave the detecting mode whenever the number of conditions reaches

| ] | Limes.

() Leave the detecting mode immediately,
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Verfolgungsmethode festlegen
So legen Sie eine Verfolgungsmethode fest:

Klicken Sie das Kastchen “Start tracing whenever a condition is detected”
(Verfolgung starten, wenn ein Ereignis erfasst wird) an. Die folgenden
Verfolgungsmethoden stehen bei Erfassung eines Ereignisses zur
Verfligung:

e  Stop tracing when user’s press “Stop” (Verfolgung beenden, wenn
“Stop” gedriickt wird) - beendet die Verfolgung, wenn die “Stop”-
Schaltflache im Hauptmeni angeklickt wird.

e  Stop tracing when the target stays still for x seconds (Verfolgung
beenden, wenn Ziel sich fiir x Sek nicht bewegt) - beendet automatisch
die Verfolgung, wenn sich im Uberwachungsbereich fiir x Sekunden
nichts bewegt. Um x, einzustellen, geben Sie die gewiinschte Zahl in
das Textfeld ein oder benutzen Sie die Pfeiltasten.

Tracing

rt kracing whenewver a condition is detected, and

|__| seconds

A@ Vergessen Sie zuletzt nicht, auf OK zu klicken.



7.2.3 Emaileinstellungen

Hier konnen Sie die eMail-Parameter fiir eine Nachricht, die tber den eMail-
Alarm verschickt wird, einstellen. Um die eMail-Einstellungen zu verandern,
klicken Sie auf “Email Setting” (eMail-Einstellungen) in der Video Security-

Dialogbox. Das folgende Untermenii erscheint:

= ASUS VideoSecurity Options

X

M ain Setting Email Setting
E mail Setting Sending Emnail
R et Eting [¥] sending out an email For warning.
Device
Advance Ta: | |
cc | |
Bcc: | |
Subject: |
Baody:
1] 3 Settings: | Semding Mai Settings | [ Tesk Mail

Cancel

Help

eMail-Warnfunktion verwenden

So verwenden Sie die eMail-Warnfunktion:

1. Klicken Sie das Kastchen “Enable alarm” (Alarm aktivieren) in den

Haupteinstellungen (Details hierzu siehe Seite 38).

* ASUS VideoSecurity Options

(MainSetting )
o

X

3 (oo

High
Ciefault

3 G

Email 59“'"9 Detecting sensibiity:
Record Setting {90%)
Device fo
Advance "
Detecting interval; v
(kirnes|sec) 1 2
Working directory: | :\videosec

H Browse J

[ autorun detect when program run,

Enable alarm.
[l elay detecting For

- Detect Region
QX

() User defined

[CIEnable mulki-devices

Seconds

Window Skyle

(%) Mormal
O Minimized as a kray icon

() Always on kop
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Klicken Sie das Email Setting (eMail-Einstellungen)-Element in der
Setup-Dialogbox an, und klicken Sie dann auf “Send out an email as
warning” (eMail als Warnnachricht verschicken).

Geben Sie die eMail-Adresse(n) des(/der) Empfanger ein, sowie den
Betreff und Text ein:

* To (An) - Geben Sie hier die eMail-Adresse desjenigen ein, der eine
Nachricht beim Erfassen von Bewegung im Uberwachungsbereich
ein.

e (CC - geben Sie hier die eMail-Adresse desjenigen ein, der eine
Kopie der Nachricht erhalten soll.

e BCC - geben Sie hier die eMail-Adresse desjenigen ein, der eine
Kopie der Nachricht erhalten soll, ohne den Hauptadressaten
davon in Kenntnis zu setzen.

e Subject (Betreff) - Betreff der eMail.
¢ Body (Textfeld) - Inhalt der Nachricht an den Adressaten.

* ASUS VideoSecurity Options

Main Setting Ermnail Setting
Email Setting Sending Email
H ST S eing

ending out an email For warning.

Devicel Setting
Advancel Setting Ta: | chingjanlu@agmail.com |

6 cc | |

BCC | |

Subject: | hello

Body: | ASUS Video Security Warning. .,

Zettings: Sending Mail Settings J ’ Test Mail
(4




4.

Klicken Sie auf “Sending Mail Settings” (eMail-Versand-Einstellungen),
um die eMail-Einstellungen zu verandern. Das folgende Fenster
erscheint:

ASUS VideoSecurity - EMail Configuration X Falls notwendig,
Server ‘ fragen S|e |hl’en
Host Mame | Address: | exchange. asus.com.bw | SySte madm|n|strat0r

Port Mumber: = | nach der Server-

Ml Aderess: [ pt_lu@asus.com tw | Autorisierung und
Authertication Method: | AUTH LOGIN v| anderen Parametern.
Username: | asusipt_lu [

Password: | ssssenene [

Misc

[Jauta Connect ko the Internet

Bind to: | ANY_IP_ADDRESS v]

Encoding: | ‘Weskern European (1507 “ |

[[15end all messages MIME encoded
[Jsend all messages as HTML

Message Priarity: | Mone Defined e |

4.1 Server

Enthélt die Parameter und Protokolle, die zur Verschickung lhrer eMail
notig sind. Geben Sie den Host-Namen/Adresse, die Porthnummer,
eMail-Adresse, Authentifizierungsmethode, den Benutzernamen, und
das Passwort ein:

Host Name/Address (Hostname/-Adresse) - bezieht sich auf die
Simple Mail Transfer Protocol (SMTP) Serveradresse, die benutzt
wird, um eMail Uber das Internet zu verschicken. Beispiel: exchange.
companyname.com oder 149.112.144.153.

Port Number (Portnummer) - die Nummer, welche den von einem
entfernten Computer verlangten Verbindungstyp identifiziert. Der
Standardwert liegt bei 25.

Mail Address (eMail-Adresse) - die eMail-Adresse des Senders.

Authentication method (Authentifizierungsmethode) - bezieht sich auf
die Autentifizierungsmethode lhres Servers, wenn Ihr Benutzername
und lhr Passwort abgefragt wird.

Username (Benutzername) - der Benutzername lhres eMailkontos.

Password (Passwort) - geheime Anreihung von Zahlen und Buchstaben,
die zum Zugriff auf ein Computersystem erforderlich ist, in diesem Fall
zum Verschicken und Empfangen von eMails.
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4.2 Misc
Die Misc-Gruppe enthélt verschiedene Parameter und Server-
Einstellungen:

Auto Connect to the Internet (Automatische Verbindung mit dem
Internet) - falls aktiviert, Uberprift diese Funktion, ob eine Verbindung
zum Internet besteht. Falls keine Verbindung zwischen Ihrer IP und
dem Ziel-eMail-Server hergestellt werden kann, wahlt das Programm
automatisch noch einmal. Klicken Sie das Kastchen an, um diese
Funktion zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Bind to (Binden an) - wahlt lhre IP, um Sie mit dem Internet zu
verbinden. Klicken Sie die Liste, um eine IP auszuwahlen.

Encoding (Kodierung) - legt die Kodierungsmethode fir
den Zeichensatz der eMail fest. Klicken Sie die Liste, um eine
Kodierungsmethode auszuwahlen.

Send All messages MIME encoded (alle eMails MIME-kodiert verschicken)
- unterstitzt die Verwendung von Multipurpose Internet Mail Extensions
(MIME)-Zeichensatzen. Klicken Sie das Kastchen an, um diese Funktion
zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Send All messages as HTML (alle eMails HTML-kodiert verschicken)

- erlaubt lhnen, alle Nachrichten im HTML-Format zu verschicken.
Klicken Sie das Kastchen an, um diese Funktion zu aktivieren oder zu
deaktivieren.

Message Priority (Nachrichtenprioritat) - stellt den Wichtigkeitsgrad
der eMail-Nachricht ein. Klicken Sie das Kastchen an, um diese
Funktion zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern, oder auf
“Cancel” (Abbrechen), um sie zu verwerfen.

Klicken Sie auf “Test Mail” (Test-eMail), um lhre eMail-Einstellungen zu
testen.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu
speichern und das Menli zu verlassen.



7.2.4 Aufnahmeeinstellungen

Hier kdnnen Sie die Dauer der Aufnahme, wenn ein Ereignis festgestellt wird,
festlegen. Klicken Sie auf “Record Settings” (Aufnahmeeinstellungen), um die
Aufnahmeeinstellungen zu veréndern. Das folgende Untermenii erscheint:

* ASUS VideoSecurity Options gl

Fain Setting Record Setting
tode
[ b

Recording Yideo

tart recording whenever there's a unusual condition occurs,

Duration(secs)

Ok

Cancel

Help

So werden die Aufnahmeeinstellungen festgelegt:

1. Klicken Sie das Kastchen an, um “Start recording whenever there’s
an unusual condition occurs” (Aufnahme starten, sobald ein Ereignis
eintritt) zu aktivieren.

2. Sobald die Funktion aktiviert ist, kdnnen Sie die gewiinschte
Aufnahmedauer in Sekunden im Textfeld oder mit Hilfe der Pfeiltasten
eingeben.

3. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern, und das Fenster
zu schliefen.
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7.2.5 Gerate

Hier kdnnen Sie die Videoaufnahmegerate und Farbeinstellungen festlegen.
Um ein Videoaufnahmegerat auszuwahlen oder die Farbeinstellungen
festzulegen, klicken Sie auf “Device Setting” (Gerateeinstellungen). Das
folgende Untermend erscheint:

* ASUS VideoSecurity Options g|
I ain Setting Devicel Setting
Mode i
:mall 59“'”9 Wideo Capture Devices
ecoud Satting
Devicel Setting Devices: '.,.'--;;.3.3;- TalkCam 1.1
ilag Sremng
video Standard:

Color Settings

Brightness 3
Saturation J
Conkrask J
Hue J
|

Aufnahmegerit einstellen

So stellen Sie das Aufnahmegerét ein:

1. Wahlen Sie ein Videoaufnahmegerat aus der Liste Devices (Gerite)
aus.

2. Wahlen Sie den Video Standard (Videostandard) Ihrer Region aus der
Liste aus.

Yideo Capture Devices

Devices:

W-caear TalkZam 1.1

YWideo Skandard:



Bewegen Sie den Regler, um Helligkeit, Farbsattigung, Kontrast und
Farbton zu verandern.

- ODER -
Klicken Sie auf “Default” (Standard), um die empfohlenen
Standardwerte zu laden.

Color Settings

Brightness @
Saturation @
Contrask @
. A\

- v/

Coae I

Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern, und das Fenster
zu schlieRen.
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7.2.6 Erweiterte Einstellungen

Hier werden die erweiterten HTTP-Einstellungen und -Parameter festgelegt.
Klicken Sie hierzu im Setup-Meni auf “Advanced Setting” (Erweiterte
Einstellungen).

a‘ Falls notwendig, bitten Sie Ihren Systemadministrator um Hilfe.

X

= ASUS VideoSecurity Options

M ain Setting
Mode

Ermail Setting
Record Setting

Bnable HTTP server

P |127.0.0.1 | part; | a0

. I
Connection timeout |U % | seconds
nable server authentication

Account name: | 854S
Password: T

QK

Cancel

Help

HTTP-Server festlegen

So aktivieren Sie den HTTP-Server und legen seine Parameter fest:

1.

Klicken Sie das Kastchen “Enable HTTP Server” (HTTP-Server
aktivieren) an.

Sobald diese Option aktiviert ist, geben Sie lhre Internet Protocol (IP)-
Adresse, Port und Zeitiiberschreitung der Verbindung (in Sekunden)
ein. Beschreibungen hierzu finden Sie auf Seite 43.

Klicken Sie das Kdstchen “Enabled server authentication” (Server-
Authentifizierung aktivieren) an.

Sobald diese Option aktiviert ist, geben Sie lhren Benutzernamen und
lhr Passwort ein.

Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern, und das Fenster
zu schlieRen.



7.3 Videoquelle

Die Liste mit Videoquellen zeigt alle verfligbaren Videogerate in lhrem
System an. Falls verfugbar, kénnen Sie zwischen verschiedenen Videoquellen
wahlen.

7.3.1 Videoquelleneinstellungen

So stellen Sie die Videoquelle ein:
1. Klicken Sie im VideoSecurity auf “Video Source” (Videoquelle).

2. Wahlen Sie eine Videoquelle aus der Liste verfiigbarer Videoquellen
aus. Der gewahlte Videoquellenausgang wird daraufhin im oberen
Bildschirm angezeigt.

RS =
=¢1‘§§1 ?Eikﬁaiaﬂr *ﬁ
= w INEE TVBS HFENE
HISTORY

Sy

X\
LT,
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7.4 Erfassungsbereich festlegen

Der Erfassungsbereich ist ein vom Benutzer festgelegter Bereich, der von
VideoSecurity auf Veranderungen tiberwacht wird.

Um die Eigenschaften des Erfassungsbereiches einzustellen, klicken Sie
im VideoSecurity-Hauptmeni auf “Set detect region” (Erfassungsbereich
festlegen). Das folgende Fenster erscheint.

Shape Properties §|

Select Reqgion Type
@ Draw To Detect Region

() Draw Mok Detect Region
Select Shape Tvpe
() Rectangle Shape (D Ellipse Shape

) Diamond Shape (O Round Shape
Left Button To Add Palygon point ,
while Right To End Draw Polygon,

Prompt: :You can draw 10 regions at most |

Select Draw Mode
() Add New Graph with the properties above
() Clear all and Add with properties above
(0 5ave the Graph and End
() Clear &l Graph and End

So wird der Uberwachungsbereich festgelegt:

1. Wahlen Sie unter “Main Setting” (Haupteinstellungen) die Option
“User Defined” (Benutzerdefiniert) unter “Detect Region”
(Erfassungsbereich) an.

* aSUS Video>ccurity Options

Main Setting Main Setting
Maode
Einal Se“'”? Detecting sensibility: J—— Default
Record Setting (30%) :
[+ Device Low High
e J
Detecting inkerval: W Default
(times/sec) 1 2 =) 4
‘Warking directory: | CiiYideoSec | [ Browse ]
[ Autorun detect when program run, [[JEnable mulki-devices
Enable alarm.
e —
[ melay detecting for | | Seconds
Detect Region Window Skyle
Ot
(%) User defined () Minimized as a bray icon
O Always on bop




2. Klicken Sie im VideoSecurity Hauptmenu auf “Set detect region
(Uberwachungsbereich festlegen), um die Dialogbox mit den
Formeigenschaften aufzurufen.

3. Wahlen Sie den Bereichstyp aus.

Select Reqion Tvpe
@' Draw To Detect Region

{:} Draw Mot Detect Fegion

4. Wahlen Sie die Form aus.

Select shape Tvpe
(%) Rectangle Shape () Ellipse Shape

() Diamond Shape ) Round Shape
Left Button To Add Polvgon point
while Right To End Draw Polygaon,

Prompk i¥ou can draw 10 reqgions at mosk |

5.  Wahlen Sie den Zeichenmodus aus.

Select Draw Mode
{*) add Mew Graph with the properties above

() Clear all and Add with properties above
() Save the Graph and End
() Clear All Graph and End

6. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen wirksam zu machen.
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7. Klicken und ziehen Sie die Maus (iber einen Bereich, der iberwacht
werden soll.

HISTORY

2005.06,14_03 55,14 =
Delete All

Uberwachungsbereich

‘ Sie kénnen maximal zehn (10) Uberwachungsbereiche einzeichnen.

8. Klicken Sie auf , um mit der Uberwachung zu

beginnen.



Verlauf

Enthélt eine Liste der aufgezeichneten Ereignisse im Uberwachungsbereich.

Dies ist die Verlauf-Sektion im Hauptmenii:

HISTORY
2005,05.14 02,115,211 = i Klicken Sie hier, um friher
- aufgezeichnete Ereignisse auszuwahlen
Lelete All
Klicken Sie hier, um den Verlauf zu
|6schen
Tnsge [ rgote | : Klicken Sie hier, um ein Bild oder Video
— anzuzeigen
Klicken Sie hier, um das Ereignis zu
[6schen

1. Um andere aufgezeichnete Ereignisse auszuwahlen, klicken Sie die

Liste mit Datum und Zeitpunkt der Aufnahme.

I 2005.06,14_02,153.21 - il

2. Um ein in einem anderen Ordner gespeichertes Ereignis zu l6schen,

wahlen Sie den Ordner aus der Liste und klicken Sie auf

Delete A1l |.

3. Um ein Bild oder Video anzuzeigen, klicken Sie auf die Schaltflache

View Imege | hinter einem Ereignis auf der Liste.

4. Um ein Ereignis zu l6schen, klicken Sie auf | Delete |.
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